MATIN

APRES-MIDI

mercredi, 13 novembre

Planning JFIGRV 2019@Marseille

jeudi, 14 novembre

vendredi, 15 novembre

9:50-10:00 8:50-0:00 9:00-10:15
Mots de bienvenue - ouverture (Callelongue - pléniére) - Marc Daniel & Daniel Mestre Ouverture journée GDR IGRV (Callelongue — pléniére) Session commune IGRV
10:00-10:55 19:00-10:00 9:00-9:25
Invitée — F. Bertails-Descoubes « S/'mu/atlun‘pféd/'clive pour le cinéma, le design, et la physique de /a| Invité — L. De Luca « Vers | t d ique 3 ur la i ive et M. BREDIF « Rendu et repré on graphiq di pati »
atiére complexe. » participative du patrimoine culturel »
11:00-12:40 9:25-9:50
Session RV : Retour d’expérience ion IG : A et physiq R.LOU « metr ) for reducing in VR »
11:00-11:25 10:00-10:30 9:50-10:15
A.N. RAKOTOARIVELO « Modélisation et
E. GERMONET « Comparing drivers' behavior A AL A J.P. FARRUGIA « Comparison of subjective methods, with and without explicit reference, for
between on-track and simulator driving » z{:::lelfatlcotri\ogeag;/e:)ér:?;ueete»mgenes seas GDRIGRV : présentation du GDR quality assessment of 3D graphics »
11:25-11:50 10:30-11:00 10:15-10:45
. R. CHARRONDIERE « Modélisation
F. LECUYER « Construire en faisant - it P ’ .
Séquencement d'actions en RV » z:rgnrzrlfue de rubans en éléments de haut Pause, visite des stands partenaires Pause
11:50-12:15 11:00-12:30 10:45-11:40
R. NGU-LEUBOU « Design d'environnements . -
de réalité virtuelle pour la formation a distance Oalr:’fﬁgiit‘f‘ﬁ“ﬂ.?r‘:‘“'l‘:‘c';g":" ARl e IG et RV (Callelongue - pléniére) - Prospectives scientifiques des Groupes de Travail A. Peytavie « Génération de détails dans les mondes virtuels »
basé sur la conception centrée utilisateur » & g Is
12:15-12:40 11:40-12:05
nér i R Q. WENDLING « AnimHex : animation de
D. NAHON « L'expérience immersive pourla | 2 6 hexaédriques non structurés par C. Sauvaget « le financement de projets IGRV & 'ANR »
co-conception de nouveaux produits » Shape Matoning »
12:40-14:00 12:30-14:00 12:05-13:35
Repas Repas Repas
14:00-15:40 14:00-15:00 13:35-15:15
q o FYA TV el Session IG : Géométrie, courbes et Invité — M, Kavakli-Thorne « Towards a Global Knowledge Network of Virtual & Augmented Reality . : sométri
Session RV : Réalité mixte TR G Technologies in Computer Games » RV:P P! IG ie &
14:00-14:25 13:35-14:00
Y. BOUJU « Un point sur les usages et les " . . E. BOULET-GILLY « Room modeling:
7 AT T. FU « Anatomy and pose estimation from A. MORICE « The scale of virtual environment - > il
avancées de Naval ,Gm“p en Réalité Virtuelle point sets using FAKIR » influences human perception of distance » Encoding Point Cloud into a piecewise planar
et Réalité Augmentée. » model and heightmaps »
14:25-14:50 15:00-15:30 14:00-14:25
B. WOJTKOWSKI « DrEAM: a New Exocentric L. FUCHS « Introduction & la modélisation de A. SOUCHET « Mesurer Charge Cognitive, P. CASATI « Approximate Reconstruction of
Metaphor for ComplexPath Following to I'écriture manuscrite par des courbes Bézier IG et RV - Ateliers inter-GT Fatigue Visuelle en VR via Oculométre et Bb Gors Fro;pBas-Re\iefs »
Control a UAV Using Mixed Reality » Rationnelles massiques » Apprentissage : revue »
14:50-15:15 Atelier 1 (GTMG - GTAS) theme topologie Atelier 3 (GT RV - GT Rendu) théme modéle  |14:25-14:50 C. SAGNIER « Acceptation de la réalité
(animation Philippe Meseure XLIM et de rendu pour les interfaces RV (animation virtuelle pour une revue de projet dans.
G EATAITE M Really; NaralLsey ORI ETidC afomsator e NURBS ey Alexandra Bac LIS) Guillaume Gilet XLIM et Jean-Philippe Farugia industrie aéronautique : étude des A e i e
ing: ing LIRIS) perceptions des utilisateurs et de l'usage de la Y 4 ag|
»
15:15-15:40 Atelier 2 (GT Rendu - GT GDMM) théme rendu|  Atelier 4 (GT RV - GT Visu - GTMG) théme 14:50-15:15
M. THOMAS « On the functional nature of H. BELHAOUARI « Transparent Parallelization discret (animation Mathias Paulin IRIT et David|  représentation et interaction pour explorer les J. GUEZ « Exposer I'art et réalité virtuelle et
perceptual-motor coupling during ship deck of Enrichment Operations in Geometric Coeurjolly LIRIS) masses de données (animation Christophe mixte : présentation du festival artistique Recto Meilleur papier IG
landing maneuvers » Modeling » Hurter ENAC et Fabien Picarougne LS2N) VRso0 »
15:40-16:10 15:30-16:00 15:15-16:00
Pause, visite des stands partenaires Pause, visite des stands partenaires Cléture des journées (Callelongue - pléniére) - autour d'un café
16:10-17:50 16:00-16:45
Session IG : Rendu et Vi: IG : IG et app! IG et RV (Callelongue - pléniére) - Retours des ateliers inter-GT
16:10-16:35 o 16:45-17:30
" . |. ABOUELAZIZ « Méthode d'évaluation de la
SICOURTIN[dAmondisietsimulation qualité visuelle sans référence basée sur la .. )
d'éclairage basée rayons : une structure e v st e 218} (1 ) (st e merT ) IG et RV (Callelongue - pléniére) - Prix de thése IGRV2019
dédiée aux surfaces implicites » ”
convolutif »
16:35-17:00 17:30-17:45
E. MICHEL « Rendu de sable multi-échelle en [  B. WAILLY « Line rendering of 3D meshes for . .
tomps réel » data-driven sketch-based modeling » Cléture journée GDR IGRV (Callelongue - pléniere) salle Callelongue
17:00-17:25 18:00-18:45
T. BARRIOS « Un asset Unity pour la : ' .~
génération de données de test pour les T A o I D il AG AFIG AG AFIG salle Morgiou
méthodes de reconstruction 3D multivue » 9 9
17:25-17:50
F. HAHNLEIN « Bitmap or Vector? A study on
sketch representations for deep stroke Répartition entre les différents espaces
segmentation »
18:00-18:30

AG EGFR AG EGFR

121112019



